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1. Опис навчальної дисципліни

Характеристика
навчальної дисципліниНайменування

 показників

Галузь знань, напрям
підготовки, освітньо-

кваліфікаційний рівень денна форма
навчання

заочна фор-
ма навчання

Галузь знань
12 Інформаційні технології

(код і назва)
Кількість кредитів – 3 Спеціальність

121 Інженерія
програмного забезпечення_

(код і назва)

Нормативна

Семестрів – 1 Рік підготовки:
Змістових модулів – 4 2-й
Індивідуальне науково-
дослідне завдання
_________–________

(назва)

Семестр

3-йЗагальна кількість годин
– 90

Спеціальність (професійне
спрямування):
121 «Інженерія програмного за-
безпечення»

Лекції
0

Практичні, семінарські
40 год.

Лабораторні
0 год.
Самостійна робота
42 год.

Індивідуальні завдання:
8 год.

Тижневих годин для
денної форми навчання:
аудиторних – 4,0
самостійної роботи
студента – 6,0

Освітньо-кваліфікаційний
рівень:

Бакалавр

Вид контролю: залік

Примітка:
Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і індиві-

дуальної роботи для денної форми навчання становить 40/90 = 44,4 %.
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2. Мета та завдання навчальної дисципліни
Програма вивчення нормативної навчальної дисципліни «Проектний практикум»

складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки бакалаврів спеціально-
сті «121 – Інженерія програмного забезпечення».

Метою викладання навчальної дисципліни «Проектний практикум» є формування
у студентів теоретичних та практичних навичок щодо використання сучасних техноло-
гій програмування, підтримки життєвого циклу продуктів ПЗ та інформаційних систем,
опанування основами менеджменту створення продуктів ІТ та їх якістю, набуття досвіду
програмування на сучасних алгоритмічних мовах, розробки програмних продуктів, зда-
тних розв’язувати різноманітні інженерно-наукові та інженерно-математичні задачі.

Основними завданнями вивчення дисципліни «Проектний практикум» є розши-
рення та закріплення теоретичних знань і практичних навичок, що отримані з курсів
«Введення до фаху», «Основи програмування та алгоритмічні мови»; поглиблення прак-
тичних навичок розробки ПЗ засобами Visual Studio (або ін. алгоритмічні мови високого
рівня), а саме: роботі з консоллю, обробки масивів даних, використання управляючих
інструкцій мови програмування; формування вмінь та навичок щодо створення надійно-
го та зручного ПЗ; формування вмінь та навичок щодо ведення відповідної документації
до певного ПЗ, а також стандартного оформлення такої документації до програмних за-
собів.

У результаті вивчення дисципліни «Проектний практикум» студент повинен:
знати:

− основні етапи процесу проектування ПЗ;
− призначення, можливості і технологію розробки та опису розробленої програми

засобами Visual Studio (або ін. алгоритмічні мови високого рівня);
− принципи процедурного і структурованого програмування, базові типи даних мо-

ви С++/С# (або ін. алгоритмічні мови високого рівня), оператори управління програ-
мою;

− призначення, можливості і технологію роботи в основних додатках MS Office та
засобах створення презентацій, їх функції, склад, принципи організації і подальшого за-
стосування у професійній діяльності;

вміти:
− розробляти технічне завдання на проектування ПЗ, а також програмувати, тесту-

вати і документувати певний програмний продукт;
− адаптувати та інтегрувати проектні рішення щодо створення ПЗ;
− проводити початкове тестування розробленого ПЗ;
− створювати, редагувати, форматувати текстові документи відповідно до вимог

ДСТУ за допомогою текстового редактору Word;
− оцінювати надійність проектних рішень;
− створювати презентації проектів (наприклад, засобами MS PowerPoint);
− аналізувати інформацію, отриману програмами та засобами математичного моде-

лювання, робити адекватні висновки;
− зберігати отриману інформацію про певний об’єкт або процес для подальшого

використання.
На вивчення навчальної дисципліни (разом) відводиться 92,4 годин/3 кредити ECTS.
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3. Програма навчальної дисципліни

Змістовий модуль 1.
Тема 1. Ознайомлення з математичними моделями у галузі інфокомунікацій

(з використанням навчальних посібників та методичних матеріалів).
Тема 2. Алгоритми вирішення обчислювальних та інженерно-математичних

задач (використання базових алгоритмів для вирішення певних задач програму-
вання).

Тема 3. Реалізація рекурентних алгоритмів при програмування певних задач.

Змістовий модуль 2.
Тема 4. Тестування розроблених програм.
Тема 5. Діагностика помилок програмного коду (розроблених програм).
Тема 6. Налаштування розроблених програм.
Змістовий модуль 3.
Тема 7. Оцінка якості розроблених програм згідно до їх властивостей. Роз-

робка критеріїв якостей програм.
Тема 8. Створення програм з інтерактивним інтерфейсом.
Змістовий модуль 4.
Тема 9. Поняття стандартизації. Оформлення документів згідно стандартів

ДСТУ.
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4. Структура навчальної дисципліни

Кількість годин
денна форма

у тому числі
Назви змістових модулів і тем

усьо
го л пр лаб інд с.р

Змістовий модуль 1.
Тема 1. Ознайомлення з математичними моделями у галузі інфо-
комунікацій (з використанням навчальних посібників та методи-
чних матеріалів).

6 --- 2 --- --- 4

Тема 2. Алгоритми вирішення обчислювальних та інженерно-
математичних задач (використання базових алгоритмів для ви-
рішення певних задач програмування).

8 --- 4 --- --- 4

Тема 3. Реалізація рекурентних алгоритмів при програмування
певних задач. 10 --- 6 --- --- 4

Разом за змістовним модулем 1 = 24 0 12 0 0 12
Змістовий модуль 2.

Тема 4. Тестування розроблених програм. 10 --- 4 --- 2 4
Тема 5. Діагностика помилок програмного коду (розроблених
програм). 14 --- 6 --- 2 6

Тема 6. Налаштування розроблених програм. 8 --- 2 --- 2 4
Разом за змістовним модулем 2 = 32 0 12 0 6 14

Змістовий модуль 3.
Тема 7. Оцінка якості розроблених програм згідно до їх власти-
востей. Розробка критеріїв якостей програм. 6 --- 2 --- --- 4

Тема 8. Створення програм з інтерактивним інтерфейсом. 20 --- 12 --- 2 6
Разом за змістовним модулем 3 = 26 0 14 0 2 10

Змістовий модуль 4.
Тема 9. Поняття стандартизації. Оформлення документів згідно
стандартів ДСТУ. 8 --- 2 --- --- 6

Разом за змістовним модулем 4 = 8 0 2 0 0 6
Усього годин : 90 0 40 0 8 42

Усього годин за семестр : 90 0 40 0 8 42
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5. Теми практичних занять

№
з/п Види роботи Кількість

годин

1 Етапи реалізації ІТ-проектів 2
2 Робота з математичними моделями 4
3 Алгоритми: концепція та базові риси (властивості) 6
4 Тестування розробленої програми (ІТ-проекту) 4
5 Діагностика помилок програмного коду у розробленій програмі (ІТ-

проекті)
6

6 Оцінка якості розробленої програми (ІТ-проекту) 2
7 Тестування ПЗ (ІТ-проекту) як «кінцевого продукту» 2
8 Створення програми (ІТ-проекту) з інтерактивним інтерфейсом 12
9 Оформлення документації до створеної програми (ІТ-проекту) згідно чин-

них стандартів
2

Разом (годин): 40

6. Теми лабораторних робіт
№
з/п Тема та зміст Кількість

годин

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Разом (годин): 0
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7. Самостійна робота
№
з/п Види роботи Кількість

годин
1 Проробка наданого матеріалу щодо виконання завдань 10
2 Вивчення додаткового матеріалу щодо програмування 16
3 Підготовка до практичних занять 16
4

Разом (годин): 42

7. Індивідуальні завдання
№
з/п Тема та зміст Кількість

годин

1 Використання базових алгоритмів для вирішення певних задач програмування.
Реалізація рекурентних алгоритмів при програмуванні. 2

2 Тестування розроблених програм. Діагностика помилок програмного коду. 2
3 Розробка критеріїв якостей розроблених програм. 2
4 Оформлення документів згідно стандартів ДСТУ. 2

Разом (годин) : 8

8. Методи навчання
Проведення лекцій, практичних та лабораторних робіт з використанням технічних

засобів, індивідуальні консультації, самостійна робота студентів, під час лабораторних
та самостійних занять використовується наявна обчислювальна техніка в комп’ютерних
клас академії; виконання індивідуального завдання; використання електронної бази да-
них кафедри ІТ.

9. Методи контролю
Поточний контроль знань проводиться у вигляді захисту виконуваних проектів;

виконання комплексної роботи (КЗ); іспит по завершенню семестру. Оцінювання прово-
диться за шкалою EСТS, національною та за шкалою ОНАЗ ім. О.С. Попова (100 балів).

10. Розподіл балів, які отримують студенти

Поточне тестування та самостійна робота Підсумковий
залік/іспит

Сума за
семестр

Семестр 3
Зміст. мо-
дуль № 1

Зміст. мо-
дуль № 2

Зміст. модуль
№ 3

Зміст. модуль
№ 4

Зміст. модуль № 5

Т1 Т2 Т3 Т4 Т5 Т6 Т7 Т8 Т9 Т10 Т11 Т12 Т13 Т14
10 10 10 10 10 10 10 10 10 5 5 5 5 5

10 100

Т1, Т2 ... Т9 – теми змістових модулів.
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11. Методичне забезпечення навчальної дисципліни
Конспект лекцій; комплекс навчально-методичного забезпечення дисципліни; норматив-

ні документи; презентаційні матеріали.

Шкала оцінювання: національна та ECTS
Оцінка за національною шкалоюСума балів

за всі види навча-
льної діяльності

Оцінка
ECTS для екзамену, курсового проекту

(роботи), практики для заліку

90 – 100 А відмінно
82-89 В
74-81 С добре

64-73 D
60-63 Е задовільно

зараховано

35-59 FX незадовільно з можливістю
повторного складання

не зараховано з можливістю
повторного складання

0-34 F незадовільно з обов’язковим по-
вторним вивченням дисципліни

не зараховано з обов’язковим по-
вторним вивченням дисципліни

12. Рекомендована література
Базова література

1. ГОСТ 19.701-90. Единая система программной документации. Схемы алгоритмов, про-
грамм, данных и систем. Условные обозначения и правила выполнения. – М.: Изд-во
стандартов, 1991. – 20 с.

2. ГОСТ 34.003-90. Информационная технология. Комплекс стандартов и руководящих
документов на автоматизированные системы. Автоматизированные системы. Термины и
отделения. – М.: Изд-во стандартов, 1991. – 32 с.

3. ГОСТ 34.201-90. Информационная технология. Комплекс стандартов и руководящих
документов на автоматизированные системы. Автоматизированные системы. Стадии
создания. – М.: Изд-во Стандартов, 1991. – 16 с.

4. ГОСТ 34.602-89. Информационная технология. Комплекс стандартов и руководящих
документов на автоматизированные системы. Техническое задание на создание автома-
тизированной системы. – М.: Изд-во стандартов, 1990. – 28 с.

5. ДСТУ 3008-95. Документація. Звіти у сфері науки і техніки. Структура і правила
оформлення. –  К.: Держстандарт України, 1995. – 36 с.

6. Методичні рекомендації до оформлення звітів, курсових та дипломних проектів для
студентів напрямку підготовки 0804 «Комп'ютерні науки» всіх фори навчання / Укл. І.
О. Золотарьова, О.М. Беседовський, І. Л. Латишева, Г. О. Плеханова. – Харків: Вид.
ХНЕУ, 2007. – 32 с.

Допоміжна література

1. Положення про організацію навчального процесу у вищих навчальних закладах. На-
каз Міністерства освіти України № 161 від 2 червня 1993р. // Освіта України. Збірник
нормативних актів. – Харків: Світ – Пресс, 1999 р. – с. 168-188.

2. Введення в дію нового стандарту з бібліографічного опису ДСТУ ГОСТ 7.1:2006.
Основні відмінності від ГОСТ 7.1. – 84 [Электронный ресурс] – Режим доступу:
http://www.dgasa.dn.ua/winublish/standarts/dstu_gost_7.1_2006/dstu_gost_7.1_2006.htm
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13. Інформаційні ресурси
1. http://www.it.onat.edu.ua/ – Сайт кафедри інформаційних технологій, на якому розміщено робочі матері-

али з курсу.
2. http://builder-c.narod.ru/Obuchenie.html – Обучающие материалы по C++ Builder.
3. Електронний варіант лекцій.
4. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт та  практичних занять в елект-

ронному вигляді.

http://www.dgasa.dn.ua/winublish/standarts/dstu_gost_7.1_2006/
http://www.it.onat.edu.ua/
http://builder-c.narod.ru/Obuchenie.html

